
  

Câmera e Transformação Projetiva



  

Transformação Projetiva



  

Transformação Projetiva
● Projeção



  

Transformação Projetiva
● Projeção

– Representação de objetos 3D em meios 2D



  

Transformação Projetiva
● Aprimoramentos



  

Câmeras Fotográficas
● Pinhole



  

Projeções Geométricas
● Projeção cônica



  

Projeções Geométricas



  

Projeções Geométricas



  

Projeção Paralela
● Centro de Projeção no infinito
● DOP → Direção de Projeção

– Mesma para todos
os pontos



  

Projeções Geométricas



  

Projeções Ortográficas
● DOP

– Perpendicular ao view plane



  

Projeções Oblíquas
● DOP não é perpendicular ao view plane



  

Projeção Perspectiva
● Objetos mais próximos parecem maiores
● Linhas paralelas convergem a 1 único ponto



  

Projeção Perspectiva
● Quantos pontos de fuga?



  

Projeção Perspectiva

1 ponto de fuga

2 pontos de fuga

3 pontos de fuga



  

Projeções de um cubo
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