Camera e Transformacao Projetiva



Transformacao Projetiva
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Transformacao Projetiva
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Transformacao Projetiva

* Projecao
- Representacao de objetos 3D em meios 2D
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Transformacao Projetiva

* Aprimoramentos

http://www . stedwards.edu/hum/randle
/s32/SSgotpint/FrameSet.htm

http://www.personal.us.es/jcordero/DISTANCIA/cap_09.htm



Cameras Fotograficas
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Projecoes Geometricas

* Projecao conica
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Projecoes Geométricas
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Projecoes Geometricas

Perspectiva
+ Tamanho varia inversamente a distancia: realista
— Distancia e angulos (em geral) nao preservados

— Linhas paralelas (em geral) nao permanecem
paralelas

Paralela
+ Boa para medi¢cOes precisas
+ Linhas paralelas permanecem paralelas .
— Angulos (em geral) nao sido preservados JE“ s |
— Aparéncia menos realista e




Projecao Paralela

* Centro de Projecao no infinito
* DOP - Direcao de Projecao
- Mesma para todos
OS pontos




Projecoes Geométricas
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Projecoes Ortograficas

+ DOP

- Perpendicular ao view plane
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Projecoes Obliquas

 DOP néo é perpendicular ao view plane

Cavalier O _ Cabinet
(DOP o = 45") (DOP o = 63.4°)
tan(o) = 1 tan(o) = 2



Projecao Perspectiva

* Objetos mais proximos parecem maiores

e Linhas paralelas convergem a 1 Unico ponto




Projecao Perspectiva

* Quantos pontos de fuga?
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Projecao Perspectiva

1 ponto de fuga

y
)
!-f
/
E—— /
f 3 pontos de fuga
s X

2 pontos de fuga



- Paralelas

planta ou
elevacao

- COnicas

Projecoes de um cubo

1,*’2/

Cabinete
(ax=45 ou 30)

iso-metrica

1 pto de fuga

2 ptos de fuga

Cavaleira
(x=45 ou 60)

oz = ®FF;

3 ptos de fuga
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